Avrupa Bilim ve Teknoloji Dergisi European Journal of Science and Technology
Ozel Say1 42, S. 126-133, Ekim 2022 P, Special Issue. 42, pp. 126-133, October 2022

© Telif hakki EJOSAT a aittir LAl Copyright © 2022 EJOSAT
Arastirma Makalesi www.ejosat.com ISSN:2148-2683 Research Article

Robert Venturi’nin ‘Las Vegas’in Ogrettikleri’ Kitab1 Uzerine Bir
Inceleme

Ayca Arslan'”
1* Usak Universitesi, Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi, Mimarik Boliimii, Usak, Tiirkiye, (ORCID: 0000-0002-5262-1429), ayca.arslan@usak.edu.tr
(2nd International Conference on Engineering and Applied Natural Sciences ICEANS 2022, October 15 - 18, 2022)
(DOI: 10.31590/ejosat.1186881)

ATIF/REFERENCE: Arslan, A. (2022). Robert Venturi’nin ‘Las Vegas’in Ogrettikleri’ Kitab1 Uzerine Bir inceleme. Avrupa Bilim ve
Teknoloji Dergisi, (42), 126-133.

Oz

Bu ¢alisma; degerli akademisyen, mimar ve mimarlik teorisyeni Robert Venturi’nin, Scott Brown ile birlikte yayinladiklari, mimarlik
diinyasinda ¢1g1r agan eserleri; ‘Learning from Las Vegas’ (Las Vegas’in dgrettikleri) ve ‘Re-Learning from Las Vegas’ (Las Vegas’in
yeniden Ogrettikleri) isimli cok dnemli iki eserinin postmodern kentsel tasarim agisindan incelemesidir. Bu amagla, ¢aligma iinlii mimar
ve teorisyen Robert Venturi’nin kitabinda yer verdigi mimari ¢eliskiler ve karmasikliklari ortaya ¢ikarmaya calisir. Mimarligin ayrilmaz
pargasi olan ‘mekan’ haricinde ki dinamiklerini, ‘Las Vegas Bulvart Mimarisi’ araciligiyla ele alarak, Venturi’nin kitabinda yer verdigi;
‘iletisim mimarligi/sembolik mimarlik/mimarsiz mimarlik’ gibi kavramlari inceler. Post-modernizm’e deginirken 6zellikle, ‘Venturi’nin
Las Vegas Seridi’ ve giindelik kentsel peyzajda ki eklektizme ve dinamizme odaklanir. Post-modernizm (1960°lar) ile gelisme
gostermeye baslayan Las Vegas Serit mimarisi, ¢ok disiplinli bir yaklasim ile kentsel tasarim ve kentsel peyzaj agisindan ele alinarak,
isaret mimarlig1 ve eklektizmin kentsel tasarima yansimalar1 {izerine yogunlasarak, bulvarin giindelik tasarim felsefesi incelenmistir.
Venturi’nin Las Vegas’tan 6grenmemiz gerekenler oldugunu savunurken aslinda giindelik mimariyi nig¢in 6vdigi de tartigilmustir.
Princeton Universitesi ‘Mimarlik ve Kentsel Tasarrm Okulu’nda danisma kurulu iiyesi de olan Venturi (1966); ‘Mimarlikta Karmagiklik
ve Celiski’ kitabin da mimarlik felsefesini agikga ortaya koyarak; ‘Less is more’(az ¢oktur) deyimi ile bilinen Mies Van Der Rohe’ye
karsilik ‘Less is bore’ (az sikicidir) sdylemi ile karsilik vermistir. Dolayisiyla, bu calisma post-modern donemde gelisen kentsel tasarim
anlayisini, Venturi’nin yorumlari ve eserleri iizerinden arastirmis ve mekaniz bir mimarligin, semboller ve hangarlardan olusan bir
yoresel baglamin diinyada nasil genis bir yanki uyandirdigi iizerine bir incelemedir.

Anahtar Kelimeler: Venturi, Las Vegas Seridi, Post-modernizm, Kentsel Tasarim, iletisim Mimarlig:.

A Review on Robert Venturi’s ‘Learning from Las Vegas’ Book

Abstract

The aim of this study is to analyze; academician, architect and architectural theorist Robert Venturi’s groundbreaking books in the world
of architecture;’Learning from Las Vegas’ and ‘Re-Learning from Las Vegas’, in terms of postmodern urban design. For this purpose,
the study focuses onthe different dynamics of architecture and tries to reveal the effects and contributions of the local context to
thearchitectural concept and urban design with the contradictions and complexities it creates. The study that dealswith the dynamics of
architecture, apart from the space, in terms of local context via Las Vegas Boulevard; examines dynamics such as communication /
symbolic / non-architect architecture. Hence, while referring to post-modernism, a period of pivotal architecture, he particularly focuses
on ; Learning from Las Vegas; to explain how the Everyday urban landscape of Venturi’s Las Vegas Strip, emerged eclectically and
quickly. In the article, the architecture of Las Vegas Strip, which was the beginning of post-modernism in the 1960s, has been discussed
in terms of urban design and urban landscape, focusing on the reflections of symbolic (sign) architecture and eclecticism. The everyday
design philosophy of the boulevard is examined. While discussing Venturi’s discourse on ‘what we need to learn from Las Vegas’, it is
also intended to reveal why he actually praises everyday architecture. Venturi, who is a member of the advisory board of Princeton
University&#39;s School of Architecture and Urban Design, clearly demonstrated the philosophy of architecture in the book
&quot;Complexity and Contradiction in Architecture&quot; presented in 1966; Again for the first time in this work, he responded to
Mies Van Der Rohe, who is known with the phrase &quot;Less is more&quot;, with &quot;Less is bore&quot; (less boring). Therefore,
in the study, the understanding of urban design that emerged in the post-modern period has been investigated through Venturi’s
interpretations and works, and an analysis has been made on how architecture, a local context consisting of symbols and hangars has a
wide impact in the world.

Keywords: Venturi, Las Vegas Strip, Post-modernism, Urban design, Communication Architecture.
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1. Giris

1.1 Amag: Bu calismanin amacini, Robert Venturi, Scott
Brown ve izenour’un ‘Las Vegas’in Ogrettikleri - Learning From
Las Vegas’ isimli eserleri ve ‘Las Vegas’in Yeniden Ogrettikleri -
Re-Learning From Las Vegas’ isimli iki dnemli eserinin mimari
bir incelemesidir. Calismada amaglanan ve temel arastirma
parametresini olusturan konu; mimarligin mekdn disinda da
olabilecek diger dinamiklerini kesfetmek ve Venturi’nin ‘Las
Vegas’m Ogrettikleri’ eseri ile ortaya koydugu iletisim mimarlig
ve sembolik mimarlik gibi dinamikleri derinlemesine
incelemektir.

1.2 Literatiir Taramasi: Aragtirma da Oncelikle Robert
Venturi’nin eserleri iizerine genis bir literatiir taramas1 yapilmus,
akademik kaynaklar, internet, dergiler ve mimarlik siteleri detayl
bir sekilde incelenmistir. Arastirmalarda, Venturi’nin ‘Las
Vegas’m Ogrettikleri (1994)’, Venturi’nin ‘Las Vegas’in Tekrar
Ogrettikleri (1972)° ve ‘Mimarhikta Karmagiklik ve Celiski
(2005)* eserleri baslica gergek kuramsal ve teorik literatiirii
olusturmaktadir.

1.3 Metot: Calismanin hipotezi yere 6zgii gelisen baglamsal
mimarinin ve yoresel baglamlarin olusturdugu karmasiklik ve
celiskiler sonucu ortaya c¢ikan giindelik kentsel tasarimin
dinamiklerini analiz etmektir. Ana ve baskin metodoloji eser
analizi {izerine kurgulanmis olup, Robert Venturi’nin 3 6nemli
eserleri  lizerinden, mimarlifin post modern ddnem
parametrelerini ve dinamikleri analiz edilerek, alan ¢aligsmasi olan
(case study) Las Vegas Bulvari alan ¢aligmasi ile yoresel baglam
dinamikleri deneyimlemektedir.

2. Las Vegas Bulvar1 Kentsel Tasarimi

2.1. Bulvarin Kentsel Tasarimi Uzerine

Bu calisma, eklektik bir kentsel tasarimin, mimarsiz bir
mimarlhigm, giindelik yasam ve popiilist kavramlar iizerinden
nasil hizli bir sekilde geliserek, ilgi noktasi haline gelmesinin,
inlii mimarlik tarihgisi Venturi’nin galismalar1 iizerinden bir
incelemesidir. Ozellikle, Robert Venturi’nin ‘Karmasiklik ve
Celigki’ (Complexity and Contradiction, 1991) ve ‘Las Vegas’in
Ogrettikleri’ (Re-Learning From Las Vegas, 2009) isimli eserleri
¢aligmada baslica kaynaklar olarak yer almaktadir.

Venturi, Mimarlikta Karmasiklik ve Celiski (1966)
(Complexity and Contradiction in Architecture) adli kitabinda
mimarlik felsefesini ortaya koyarak, Mies Van Der Rohe’nin
‘Less is More (az ¢oktur) 6zdeyisine karst ‘Less is Bore’ (az
sikicidir) Ozdeyisini giicli. bir sekilde dile getirir. Modern
Mimarligin giligsiiz bir yani1 olarak vurguladigi minimalizm
kavramina karsi Las Vegas Seridinde ortaya c¢ikan giindelik ve
siradan mimarlhiktan 6grenmemiz  gerekenler oldugunu
vurgulamaktadir. ( http://mimdap.org/2017/07/robert-venturi/)

Las Vegas’in iinlii aligveris merkezi olan Bulvar1 (Strip),
Venturi’nin yorumlari ilizerinden degerlendirerek, karmasikligin
yarattigi mimariyi ortaya ¢ikarmak amaglanmis ve mimarsiz
mimarhigin, tabela/reklam/isaret mimarliginin, mimari formun
oniine gegen tabelalarin ve reklam panolarini yarattigi, hizli ve
degisken mimarinin karmasisinin  giindelik boyutuna ve
ogrettikleri lizerine odaklanmaktadir. Las Vegas Bulvan
modernizm karsiti, bir tepki olarak kentsel peyzaj araciligiyla
ortaya ¢ikan bir kentsel mimarliktir. Devasa reklam panolarinin,
birer heykel gibi davrandiklar1 ve sanat objeleri yerine gegen
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panolar ile mekan mimarlig1 yerine bir iletisim mimarliginin
varlig1 s6z konusudur.

Modern sonrasi, post-modern dénemde Robert Venturi’nin
‘Las Vegas’m Ogrettikleri’ kitabiyla biiyiik sansasyon yaratan ve
iinlenen Bulvar1 (The Strip) kentsel tasarim agisindan tariflersek;
genelde aligveris merkezleri ve otellerden olusan, ¢ok seyrekce
yerlestirilmis binalar ve aralarinda ki c¢ok genis biiyiik bos
alanlarindan olusmaktaydi. Bu yerlesme ile tam olarak bir arag
sirkiilasyonuna ve hizina hitap eden bir giindelik kentsel peyzaj
mimarligini tanimliyordu yani kentsel ulasimda ‘yayalar’ degil
‘araglar’ hakimdi. Dolayisiyla, bulvarda ki hakim kentsel peyzaj
yayalara gore degil arag sirkiilasyonuna hitap edecek sekilde
giindelik ve post-modern olarak gelismis ve bu da iletisim
mimarliginin dogmasina yol agmust.

Bulvarda her sey o kadar hizlidir ki, reklam panolar1 ve isaret
tabelalar siirekli ve ¢ok hizli bir degisim halindedir ve kentsel
manzara ancak araba hiziyla oniinden gegerken gorebilmemizi
saglayacak biiylik reklam panolart ile olugsmustur. Bulvarin
mimarligimi tanimlayan unsurlar binalar veya mekan tasarimlari
degil, reklam tabelalaridir. Buradaki kullanici profili bulvarda
gezen, eglenen turist konumundadir ve gitmek istedigi yere
mimari mekanla degil isaretler ve tabelalar ile erisir. Her sey
tilketim tizerine kurulmus, eklektik tarzda insa edilen yapilar
turistlerin ilgisi ¢ekerek, bir hiz ve tiikketim mimarisi olugmustu
yani Disneyland’in biiyiikler i¢in olan versiyonu insa edilmisti.
Biiyiik igaret panolari, 6rdek sekilli binalar, siislenmis hangarlar,
vb... hepsi tiiketime yonelik olarak, dekor niteligi olusturmus,
eglenceye yonelik yaratilmig bir gilindelik manzara mimarisi
ortaya ¢ikarmigti. Bu bakimdan burada ki mimarlik hem ¢ok
ilgin¢ hem de tek ve essizdir ancak tasarim da icermez, tamamen
bir iletisim mimarhigidir. [1]

Aslinda Venturi’nin; ‘Las Vegas’in Ogrettikleri® kitabinda,
ticari seridi 6vmesinin nedeni, modernligin o kati, anti-hiimanist
tasarim anlayisindan kurtulusuna bir Ovgiidiir. Dolayisiyla,
modernizm ile post-modernin smirlarinin  mimari  agidan
belirlenmesi ¢ok onemlidir ¢linkii postmodern akim modernin
kiillerinden dogmustur ve post-modernin biiyilk karmagsik
yapisina ve giindelik, romantik, geleneksele gondermeler yapan
tarzina cesurca bir zemin hazirlar. Aslinda modern-postmodern
birbirine belki de hicbir déonem de olmadigt kadar zitlik
olusturuyordu. Postmodern tamamen modernin tersi kosullar
yarattyor, modernizmin estetik tarzini, gorselligini bambagka
acilardan ele aliyordu ve eklektik bir sanatsal yaklasim ortaya
koyuyordu. [1]

Dolayisiyla, Post-Modernizm kullanici duygularina énem
vererek, yerelligin ve gelenekselin romantizmini tekrardan
tasarima yansitmisti. Belki modernizm gibi yiiksek formal
yaklagimli ve mekansal ¢ozlimlii degil ama soguk ve duygudan
yoksun olmayan, elitist yakinliklar yerine pop kiiltiir mimarligin
iceren giindelik mimari dokunuslardan olusan ve ¢ogu kez am
yansitan, dolayisiyla modernin durgunlugundan yerine hareketli
ve dinamik bir donem olarak goriiliiyordu, herkesi daha 6zgiir
kilan bir mimarlik.

Bu yiizden Post-Modernizm her ne kadar yer yer taklit de
icerse, gelenekselin i¢inde barindirdigi romantizm yiiziinden
genis bir kullanic1 kitlesine hitap eder. Ayrica, tasarimin
kullanicinin katkisiyla sekillenmesi Modernizm ’den biiytlik bir
fark yaratir. Artik tasarim kullanicisinin istekleri ve kendi
gergekleri olmadan diisiiniilmez, dolayisiyla hiimanist bir mimari
anlayis ortaya ¢ikar, modernin siyah beyaz sadeliginin yerine ¢ok
renkli bir tasarim anlayis1 gelir. Hatta c¢ok gilicli olan
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modern/postmodern ikilemi, Mies Van der Rohe’nin ‘Less is
more..." sloganina karsi Venturi’nin ‘Less is bore...” slogani ile
karsilik bulmustur. Aslinda bu sloganlar aradaki farkin anlatilmasi
i¢in oldukga yeterlidir.

Sonug olarak, bu ¢aligma modernizmin tam bir diktonomisini
olusturan post modernin yarattig1 ikilemler; elitist mimariye kars1
anlik ve giindelik bir yaklasimin oldugu, standart yasam stillerine
kars1 farkli yasam tarzlarinin olustugu, Las Vegas (Strip)
Bulvarinin nasil ve ne gekilde gelistigi Venturi ve Scott Brown’un
caligmalari iizerinden ortaya koyulacaktir.

2.1.1. Las Vegas Serit Mimarisine Bakis: Giindelik
Kentsel Tasarimin Ozellikleri ve Robert Venturi
Yorumlamasi

70°1i yillarda, Venturi, Brown ve Izenour tarafindan
hazirlanan ‘Las Vegas’mn Ogrettikleri’ kitabi bir Amerika
kentinden yola ¢ikarak, postmodern mimarlig1 anlatmaya ¢aligsan
¢ok Onemli bir kaynak haline gelmisti. Kitab1 her okuyan
ozellikle ‘6rdek’ ve ‘slislenmis hangar’ tanimlamalarini biraz zor
anlasa da gergekleri yansitmasi1 bakimindan kabul edilir bulmustu,
Las Vegas Serit’i gercekten de ¢oliin ortasinda ayni ¢ol renginde
hangar ve 6rdeklerden olugan binalar i¢eriyordu. Venturi’nin bu
kitab1, pop kiiltiiriin mimarlik {izerinde ki etkisini net bir sekilde
ortaya cikariyordu. Aras’a (2015) gore; ‘Su an 2l.yiizyili
deneyimlerken tartistigimiz ve ¢ok farkli 6n isimlerle
simiflandirdigimiz postmodern mimari, en yalin ve en ideolojik
halini bu kitapta gostermistir. Yazarlar kitabi 2 ana bdliimde
sekillendirir. Ilk béliim dogrudan Las Vegas’1 ve kenti boydan
boya gegen 96. Cadde’yi (The Strip) anlatir. Las Vegas,
kumarhaneleri, bunlar1 barindiran bilyiik otelleri ve bu farkli
diinyay1 yagsamaya gelen turistleri ile taninan bir sehir. Dolayisiyla
ticaret temel ugrasini olusturuyor. Kentin yiiriidiigiiniiz her
noktasinda gelen turistin ilgisini ¢ekmeye ve onu para harcamaya
yonelten bir seyler var. Kitabin ilk boliimiinde bu ticari degerler,
onlar1 destekleyen reklam panolari, park yerleri, biiyiik magazalar
anlatiliyor. Ikinci bolim ise daha cok genel bir postmodern
sOylemi anlattyor. Meshur ‘siislenmis hangar’ ve ‘Ordek’
tanimlamalarini ilk kez burada gériiyoruz. [1]

Las Vegas Serit’in de ki yapilar Venturi’ye gore ikiye
ayriliyordu;

1) Yapmin tiim mimari sistemleri simgesel bir big¢im
tarafindan ortadan silinirse buna ‘6rdek’,

2) Mekan ve striiktiir programa bagli kalip bezemesi
bagimsiz hale getirilen orneklere de ‘siislenmis hangar’ adini
veriyordu. [3]

Yani bir tarafta eklektik simgesel bir mimarlik, diger tarafta
gerekli mekanlarin birlikteliginden olugan dikdortgen kutular.
Kitap ¢ok tartisildi ve ses getirdi; modern mimarligin kati
kurallarinin ortadan kalkisinin ve giindelik yasamin daha énemli
bir yer edindiginin kaniti niteliginde, postmodern mimarligin
ozelliklerini, prensiplerini ortaya koymasiyla bir ilke imza atmist1
bile.

2.1.2. Robert Venturi ve Dennis Scott’un Eseri ‘Las
Vegas’in Ogrettikleri’ ve A&P Otoparki veya Las
Vegas’tan Ogrenmenin Onemi Uzerine

Robert Venturi’ye [3] gore mevcut bir peyzajdan veya
kentsel manzaradan 6grenebilmek bir mimar i¢in 6nemlidir ve iyi

bir mimar olabilmek adina biiyiik bir yol agmaktadir. Nasil ki Le
Corbusier 1920’ler de Paris igin bir benzer dnermede bulunmustu.
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Paris’i yikip yeniden insa etmek manzaraya nasil baktigimizi
sorgulamak i¢in mimarca bir yol degildir der Corbusier!! Ayni
sekilde Las Vegas’in ticaret bulvarina veya seridine bakmakta
Oyle der Venturi (1988) [3] (Sekil 1 a-b)
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Sekil 1. a) Las Vegas Serit’i, Glineybatiya bakarken, b) Las
Vegas haritalar1 (Las Vegas strip-looking to south West, Las
Vegas maps)

Venturi, Las Vegas Serit ‘ini ticari degerler bakimindan ele
aldiginda, Las Vegas’in sadece mimari iletisim (iletigim
mimarligl) olgusunun analiz edildigini  belirtir.  Ticari
reklameiligin, kumar ilgi alanlarinin ve rekabet¢i i¢giidiiniin
ahlakinin burada s6z konusu olmadigini dile getirir. Diger taraftan
Venturi iinlii Las Vegas Serit ‘in reklam panolarina da deginir ve
ilkel mimarliga bir géonderme yaparak Las Vegas Serit ‘ine;
mimarsiz mimarlik veya endiistriyel mimari, isaret mimarlig1 gibi
terminolojiler atayarak, neo-brutalist ve neo-yapisalct havasini
vurgulayarak, halkina uyarlanmasi kolay olan mekanlar1 ortaya
koyar. [3] Yeniyi yaratmak bir sanat¢t igin eskiyi yeniden
yorumlamak anlamina gelir der ve ekler; pop sanatcilari bunu
yeniden deneyimledi ve Las Vegas bulvari iizerinde olusan ticari
mimari bu gelenek ile kabul edildi. Burada ki modern mimari
yerel halki da katarak ticari mimariyi uyguladigindan yerel halki
dislanmayan az gelismis bir mimarlik s6z konusudur. [3]Ve son
derece essizdir.

Las Vegas Serit ‘inin mimarisini mekansal olarak ele
aldigimizda ise, eklektik bir mimari ile karst karsiya kaliriz,
Italyanlarin kentsel mimarisi, meydanlari, heykelleri Serit 66’°da
eklektik bir tarz ile tekrardan yaratilmistir. Venturi’ye goére bu
post-modern tutum, modern mimarlarin mekana odakl tirettigi
calismalara, son 40 y1l boyunca modernist akimin mekan: en {ist
degerde tutarak, sanattan resim ve heykelden uzaklagmig
olmasina kars1 bir tavir olarak Las Vegas seridinde disavurumcu
bir tavir olarak ortaya ¢ikiyordu. Aslinda mekansal agidan Las
Vegas seridi, sanatin tekrar canlandig1 eklektik bir mekansalltk
olusturuyordu. Las Vegas seridinde bu eklektik mekénsal
mimarliga ek olarak isaret mimarisi de ¢ok On plandadir ve
Venturi bunu sembol mimarlig1 olarak ele alir. Burada mekanin
formundan 6nce sembolii 6n plandadir ve bir iletisim araci olarak
goriilir. Mesela motel Monticello’nun isareti bulvarda motelin
kendisinden 6nce goriiniir ve bu stil ve isaretlerin mimarisi anti-
mekansal olup, mekanda iletisim mimarisidir ve iletisim hem
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peyzajda hem de mimaride hakim bir unsur olarak mekéna
egemendir. [3] (Sekil 2 a-b)

Sekil 2. a) Diigiin salonu, b) Stardust oteli Las Vegas (Wedding
shapel and stardust hotel)

2.2. Bulvarin fletisim Mimarisi

Las Vegas seridi ugsuz bucaksiz genis ve yeni bir peyzaj
ornegi olarak eklektizmin felsefi dokunuslarindan yararlaniyordu.
Yol kenarinda ki bu eklektik peyzajin ticariye doniistiiriilmesi,
biiyiik alanlarin, yiiksek hizlarin ve karmasik programlarin daha
cesurca ortaya ¢ikigina destek oluyordu. Bu genis ugsuz bucaksiz
alanda isaretler ve tabelalar birbirinden ¢ok uzak goriilen unsurlar
arasinda hizli baglantilar kuruyordu ve verilen mesaj temelde yeni
ticari alani isaret ediyordu. Arabalarla yiiksek hizla gecilen bu
genis alanlarda biyiik isaretler ve tabelalar oldukga basit ve
yeterliydi. Her ne kadar mimarlar mekanlarda isaretlere itiraz
ediyor olsa da iyi ¢oziilmiis mimari bir planin isarete ihtiyact
olmadigini savunsalar dahi, karmasik programlarda mekan, form
ve 15181n kullanimi Ggliistine ilave olarak burada cesur bir iletigim
mimarisi 6nerilmis oluyordu.

Dolayistyla mimarligin iknast dedigimiz unsur Las Vegas
Serit ‘in neredeyse tiim igaretleri barindirmasiyla olusuyordu.
Mesela bir carsi mekéninda iletisim yakinliktan geger, dar
koridorlart boyunca miisteriler {iriinleri hisseder ve saticilar da
acik sozlii bir sekilde ikna etme yontemini kullanirlar. Diger
taraftan, 66. Serit’te, yayalar yiiriiyiis esnasinda tabelalar boyunca
ve vitrinlerle, siiriiciiler ise caddeye dik reklam panolar iletisime
acik tutulmaktadir. [3] (Sekil 3)

DIRECTIONAL SPACE
SPACE-SCALE  SPEED SYMBOL

preep— wh - [

e s a0 T )

s amz -a

- o oS W wen SWa

Macaecr R - W .. ow.
) | a = w ++e b

Sekil 3. a) Gece mesajlari, Las Vegas , b) Yon mekanlariin
karsilagtirmali analizi (Night messages, Las Vegas, Comparative
analyses of direction Spaces)

e-ISSN: 2148-2683

Las Vegas’ta sunulan ticari vitrinde bir {iriin sunulmamakta,
giindelik pazarliklar1 olusturan isaretler olup, otoparktan yaklasan
yayalar tarafindan okunurlar. Hangar niteliginde ki binalarda
onlerinde ki otoparklar araciligiyla yarisi gizlenmis bir sekilde
kentsel ortama katilirlar. Las Vegas Serit’ inde ki bina dnlerinde
ki genis otoparklar ve karayoluna dogru uzanan devasa ilan
panolar1, mekansal grafik isaretleri, bu alanlarin peyzaj mimarisi
haline dontismiistiir. [3] (Sekil 4)

Sekil 4. a) Bir banliyd siipermarket otoparki, b) Alt serit , kuzeye
bakarken (Carpark of a supermarket on the road, South strip,
looking to South)

2.3. Sembolik Mimarlik ve Elemanlari

Baska bir 6l¢ekte, otoyolun disindaki aligveris merkezi, yaya
merkezlerinde eklektik bir tarzla orta ¢ag caddesini andirarak geri
doner. Diger taraftan Las Vegas seridinde ki A&P otoparki Versay
bahgeleri ile kiyaslanarak, genis bir alanin ticari manzaraya
doniigmesine yonelik 6nemli bir drnek olusturur. (Sekil 4 a-b)
Genis bir peyzaj alan1 olarak Versay’da ki heykellerin yerini Las
Vegas seritte sokak lambalar1 almistir. Otopark burada peyzajin
onemli bir parametresidir ve lamba direklerinin 1zgaralar1 bir
stireklilik ve 6zdeslik gostergesi olarak Versay’da ki heykellerin
yerini alir. Diger taraftan biiylik reklam panolar1 heykelimsi
bigimleri ve resimsel siluetleriyle agik mekan da garpik sekilleri
ve grafik anlatimlar1 ile st yapiyr tamamlayan karayolu
isaretlerini olusturur ve birkag¢ saniye i¢inde yiizlerce firmanin
reklam panolar1 araciligiyla anlamlarin karmasikligini ileterek,
mekanda sembolik ve s6zel baglanti kurarlar. Bu sekilde sembolik
bir mekansallik olusur, dolayisiyla mimarligin yeterli olmadigi,
mekansal iligkilerin formlardan ziyade semboller ile yapildigi,
peyzajda ki mimari; mekanda ki formdan c¢ok mekanda ki
sembolden meydana gelir. Burada mimarligin tanimladigindan
ziyade; ‘biiyiik tabela + kii¢iik bina (hangar)’ Serit 66’1n kuralini
olusturur, yani mimarlik ¢ok azim tammlar. Isaret mimariden
onemlidir, tamamen ticaridir ve mal sahibinin biit¢esine
yoneliktir, on taraftaki isaret ekstra biiyiik, arkada ki bina ise
miitevazi ve mimarlik ise ucuzdur yani ekstra giindeliktir. Hatta
bina bazen isaretin kendisidir; Long Island firmasmin o6rdek
yavrusu olarak ordek seklindeki diikkan, heykel sembolii ve
mimari bir barmaktir artik. [3] (Sekil 5-6)
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Sekil 5. Biiyiik alanin karsilagtirmali bir analizi: Aladdin oteli ve
biiyiik otopark alani (Comparative analyses of vast strip, aladdin
hotel and big carpark area)

Sekil 6. a) ‘“The long island duckling’ 6rdek diikkani binasi, b)
Biiyiik isaret-kii¢iik bina veya isaret olarak binanin kendisi (The
long island duck restoran, big sing-small building or building
itself as sign)

Dolayistyla Venturi’ye gore Las Vegas Serit’inden veya bir
diger adiyla ¢6l ortasinda ki yiiksek karayolundan &grenilecek
¢ikarimlar vardi ve bunlardan en 6nemlisi mimari anlamda i¢ ve
dis arasinda ki celiski ve karmasaydi. Bu ¢eliski modern 6ncesi
mimaride Ozellikle kentsel ve anitsal mimaride ¢ok yaygindi.
Barok donemi binalar, kubbeleri mekénsal yapilarin yani sira
sembol olarak kullanir ve kente hitkkmetmek, sembolik mesajlar
vermek i¢in 6l¢ekten daha biiylik tasarlanirlardi. Yine ayni sekilde
Batili magazalarin sahte cepheleri de ayni mesaji vermek igin
sembolik olacak sekilde, magazanin 6nemi iletmek ve kaliteyi
sokagin i¢ine dogru arttirmak i¢in diizenledikleri i¢ mekanlardan
daha biiyiikk ve daha uzundu. Ancak bu sahte cepheler ana
caddenin diizeni ve Olgiisiinii olusturuyordu. Ayni sekilde
karayolu iizerinde ki bu ¢ol kasabasimin saf olmayan iletisim
mimarisi hakkinda canli ve yeni dersler 6grenebiliriz diyordu
Venturi. ‘Col gibi gri, kahverengi olan kiigiik algcak binalari, suan
yiiksek yol olan bulvardan ayrilir ve c¢ekilir, sahte cepheleri
biiyiik, yiiksek isaretler (reklam panolari) gibi yiiksek yone dogru
dik durur ve eger isaretleri alirsaniz mekan yoktur aslinda. Bu ¢61
kasabasi karayolu boyunca yogunlastirtlmis bir iletisimdir” [3].

24. Las Vegas
Celiskileri Uzerine

Bulvarmmmm Karmasikhgi ve

Diger taraftan Venturi'nin Las Vegas ve Roma
kargilagtirmasi ¢ok ilgingtir. Venturi’ye gore (1966); ‘Las Vegas
¢0l kasabasmin oOzetidir, Las Vegas’t 1960’larin ortalarinda
ziyaret etmek, 1940’larin sonlarinda ki Roma’y1 ziyaret etmek
gibidir. 1940’larda gen¢ Amerika’lilar otomatik 6lgekli, Gridiron
kentini ve oOnceki neslin anti-kentsel teorilerine agina olan,
geleneksel kentsel mekanlari, yaya dlcegi karisimlarim ve Italyan
tarzlarimin siirekliligini dnemsiyorlardi,

Onlar meydani yeniden kesfediyorlardi, yirmi yil sonra
mimarlar biiylik acgik alanlar, biiyiik olgek ve yiiksek hiz
konusunda benzer dersler i¢in belki hazir olabilirlerdi. Las Vegas
i¢in Cadde veya Serit (Strip) neyse, Roma’nin meydan1 da aynm
anlamdayd1’ [3].

Venturi’nin bu tanimlamalarindan sonra Serit’in mimarisine
tekrar geri dondiigiimiizde otellerin hepsi ayni nitelikteydi ve
hepsi asir1 gosterisliydi, bu otelleri birbirinden farkli kilan ise
reklam teknikleriydi. (Sekil 7)
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Sekil 7. a) Oteller: Sahara, Riviera, Stardust, Caesars Palace,
Dunes, Aladdin, Tropicana, b) Las Vegas seridi otelleri i¢in bir
sema: planlar, kesitler ve diger elemanlar, panorama(manzara) ,

on cephe, yan bdliimler, giris ve otoparklar
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Venturi Las Vegas otellerinin stillerini soyle siralar; Miami
Moroccan, International Jet Set Stili, Arte Moderne Hollywood
Organismic Organic, Yamasaki Bernini cum Roman Orgiastic,
Niemeyer Moorish, Moorish Tudor (Arabian Knights), Bauhaus
Hawanan. Bu stil ¢esitliliginden anlasilir ki otellerin tiimiinde
gosteris, eklektik mimari ve ticarete yonelik bir mimari s6z
konusudur ve isaretlerin mimari dili ¢ok giigliidiir. [3] (Sekil 8)

Sekil 8. Aladdin Oteli, Las Vegas seridinin elemanlari ¢ok
gliclidiir; isaretler, heykeller, vaha, yesillikleri, havuz, otopark
(Aladdin hotel, Las Vegas strip elements are very strong; signs,

sculptures, green areas, pools, carparks)

Las Vegas seridinin iinlii otellerinin tipolojilerine eklemlenen
otoparklar, peyzajda birer manzara olusturmalart itibariyle burada
farkli bakimdan 6nemlidir, bir isaret mimarligina dahildir. Binalar
Oniline park etmis arabalar yiliziinden ancak yolun karsisindan
goriilebilir nitelikteydi ve otoyol ile olan uzakliklar araglarin park
edip, doniis yapabilecekleri alanlar1 kapliyordu. On tarafta ki park
yeri bir isaret ve belirteg niteligi olusturmaktaydi, miisteriye
giiven verip ancak binay1 da gizlemeyen, bu prestijli park yeri
otele dogrudan erigime izin verir ve uzun ve yiiksek mesafede
olduklarindan otoyoldan yiiksek hizlarda bile fark yaratiyorlardi.
Diger bir taraftan, seritte ki bu giindelik popiiler peyzajda bir diger
onemli etken binalar arasinda ki biiyiik bosluklardir, bu biiyiik
bosluklar Serit ‘in mimari karakteristik ozelligidir. Tek bir
kartpostal, Mint hotel, Altin Nugget, vb gibi, manzarasini tasir
biiyiikliiktedir ve arag¢ {izerinde bu mekanlar ugsuz bucaksiz
alanda hareketli sekanslar olarak goriiliir. [3]

Las Vegas Seridi'nde binalarin yandan yikseltilmesi
onemlidir, ciinkii trafige cepheden daha uzun bir mesafeden ve
daha uzun bir siire yaklastiginda goriiliir. Aladdin’in uzun, alcak,
Ingiliz ortagag tarzi stili, yar1 ahsap, motel tarafindaki ritmik
menfezleri, park alani boyunca devam eder ve komsu Texaco
istasyonunun devasa heykelleri ile zitlik dolu bir sekilde okunur.
Serit ‘teki otel cepheleri genellikle sag serit trafigini kargilamak
icin sekil ve siis olarak saga dogru siislenir ve ydnlendirilirdi.
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Modern stillerde, planda diyagonal olan ana giris kapisi
kullanmis, uluslararasi Brezilya stilleri formlara yansitilmustir.
Servis istasyonlari, moteller ve diger daha basit tipteki binalar,
genel olarak, 6gelerinin konumu ve sekli yoluyla karayoluna
dogru yonelme sistemindedir. On tarafa bakmaksizin, binanin
arka tarafi stilsizdir, ¢linkli tamami 6ne dogru cevrilir ve kimse
onu gérmez. Sanatsal etki onden yansitilir ve Las Vegas otelleri
digerlerine benzemeyen isaretlerle donatilir. Bu gosteris
kumarhaneler ve diigiin sapelleri arasinda bir yerde bulunuyor.
Diigiin sapelleri, pek ¢ok kentsel arazi kullanimi gibi, forma 6zgii
degildir, daha genisletilmis bir bina tipinde (bir bungalov veya
diikkdn oOnii) sahip olabilecek kullanimlardan biri olma

egilimindedir. Sehir i¢inde genis alanlar acimasizca ¢ok hizli
katledilir ve 6n cepheleri otoyolla ¢ok yakin iligkili olan otellerin
arka taraflarin1 yerel ortama c¢evirerek mekanik ekipman ve
hizmet alanlarinin giincel bigimleri ve alanlar1 alir. [3] (Sekil 9-
10)

r;lmo@s#%? .‘f’ Las;'eé:’:s gey c

Sekil 9. Las Vegas seridinin yillar igerisindeki gelisimi a) Ust
serit-kuzey, b)Las Vegas Agustos 1905, ¢) Las Vegas 1910

(Development of Las Vegas strip; North strip,1905°s,1910’s)

Sekil 10. a) Las Vegas, Freemont Caddesi, 1940’lar, b) Las
Vegas, Fremont Caddesi, 1960’lar (Las Vegas Freemont Street
1940s and 1960s)

3. Las Vegas Serit Mimarisinin Dinamikleri
ve Sonuclar:

Las Vegas Seridine hdkim olan iletisim mimarisi ve
sembolik/eklektik mimarlik 1960’lardan sonra yiikselise gegen
bir grafik ile gelisir ve bu gelisim paralelinde hem iletisim
mimarligr hem de sembolik mimarlik giiglenerek gelistirmeye
devam eder, teknoloji gelistikge mimari stil ayni kalir fakat
giiclenerek artar. Yillar igerisinde seritte goriilen mimari iislupta
ki geligsmeler asagida ki gibi siralanabilir;

1. Katman ve cepheler+planlar:
uzatilmast + TUsluplar (stylistlically); Stardust oteli,
katedraller

mekansalligin caddeye
Gotik
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2. Sembol ve isaretlerde ki karsilagtirmali artiglar: Las Vegas
isaretleri, San Gimignams Kuleleri

3. Serit arttk bir bdlgeye doniisiir:
uluslararasi oteller, Aligveris merkezi

Kongre merkezli

4. Bina kendisi bir igaret haline gelir: Golden Hugget

5. Ana Cadde iizerinde otoparklarin gelisimi: Freemony
caddesinde ki Golden Hugget [3]. (Sekil 11)
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Sekil 11. Otoparklarin Serit’teki gelisimi ve eklemlenmesi
(Development of carparks)

Aslinda Las Vegas serit mimarisi denildiginde baslica mimari
binalar ¢ok karmasiktan az karmagsik programliya dogru
siralandiginda mimari fonksiyonlar1 bakimindan su sekildedir;
biiyiik otel-kumarhaneler, moteller, benzin istasyonlari, diigiin
salonlar1, restoran/kafeler ve otoparklardir. Bu mimaride en
ozellikli, en gbze ¢arpan ve Las Vegas Serit ‘ine ait oldugunu en
iyi anlatan 6geler; biiyiik isaretler, dev reklam panolari, eklektik
Roma mimarisi heykelleri, siislenmis hangarlar olarak
nitelendirilen binalarin 6niinde ki dev otoparklar ve kentsel
anlamda seridin en belirgin 6zelligi olan binalar arasindaki
bosluklardir. Seridin yine kentsel anlamda en 6nemli mimari
ozellikleri soyle siralanabilir; ¢oliin icinde devasa bir alana kurulu
olmasi, hangar niteliginde niteliksiz binalardan olusmasi ve bu
binalar arasinda ki ¢ok uzun mesafeler, binalardan daha 6nemli
bir konuma gegen isaretler reklam panolari, devasa heykeller ile
siislenmis Ordekler... Dolayisiyla Las Vegas; mimariden once
gelen isaretler ve semboller mimarligidir. Las Vegas seridi
mimarhi@ ilk etapta iki zit mimari elemandan olusurken;
hangarlar ve siislenmis 6rdekler ki bu mimari tamamen isaret
mimarhigini yansitir ve gelisen yillarda yogun eklektik bir
mimariye doniigmiistiir. Bu eklektik mimari 6zellikle biiyiik otel-
kumarhanelerde, motellerde, benzin istasyonlarinda, diigiin
salonlarinda ve otoparklarda goriiniir niteliktedir.

Las Vegas oteli bir birlesim seklidir ve tam bir eklektik
mimaridir. En biiyiiklerinden biri olan Caesars Palace’1n karmagik
programi; kumar, yemek, ziyafet salonlari, gece kuliipleri ve
oditoryum, magazalar ile eksiksiz bir otelden olusur. Aymi
zamanda stillerin bir kombinasyonudur. On kolonad plandaki San
Pietro-Bernini’dir, fakat kelime ve 6l¢ekte Yamasaki’dir. Mavi ve
altin renkli mozaik eseri, Galla Placidia’nin Erken Hristiyan
eseridir. (prototipin barok simetrisi bu cephede saga dogru
biikiilmeyi onler) . Yukarida ve Otesinde Gio Ponti Pirelli-
Barok’taki bir levha ve bunun o&tesinde Neo-klasik Motel
Moderno’deki kanatlar dikilmistir. Peyzajda eklektiktir, Piazza
San Pietro icerisinde otopark iicretsizdir ve park etmis arabalar
arasinda, iki ¢esme olan Maderno; Villa d’Este selvi, park
ortamini daha da giiglendirir. Sezar sarayinin ve seridin bir biitlin
olarak yigilmasi, elektrik birikimleri ile ge¢ Roma forumunun
tarzi olmasa da seridi degerlendirir. Ancak klasik, plastik siitunlar
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ile Sezar Sarayr’nin isareti Roma’dan daha fazla ilgi ¢ekicidir.
(Sekil 12-13)

Sekil 12. a) Caesars Palace, b) Caesars Palace turist brosiirii
(Caesars palas oteli ve turist brosiirii)

Sekil 13. a) Caesars palace isaretleri (statuary caesars palace
centurionsi), b) Caesars palace isareti, ¢) Piranesi’s Pantheon
/Caesars palace isareti (Ceasars palace sign)

Las Vegas isaretleri, otoyoldan binalara oranla daha fazla etki
eder. Binadan bagimsiz biiyiik tabela ve az ya da ¢ok heykel ya da
resimsel, karayoluna dik ve kenari, 6lgegine ve bazen sekline gore
konumundan etkilenir. Aladdin Otel ve Kumarhanesi isareti,
bigimindeki biikiilme yoluyla karayoluna dogru uzaniyor gibi
goriiniiyor. Bir isaret giindiiz ve gece i¢in ¢eliskilidir. Ayni isaret
giineste polikrom heykel olarak ve giinese karsi siyah siliiet olarak
calisir; geceleri 1s1kli bir kaynaktir. Giindiiz doner ve geceleri
1isiklarm bir oyunu haline gelir. Ama isaretler diyor Tom Wolfe:
onceden var olan sanat tarihi sdzliigiliniin ¢aresiz oldugu sekillerde
ucarlar. Geceleyin tiim binalar aydinlatilir ancak spot 1siklarindan
yansimalariyla degil, 151k tiiplerine yakin alanlarda neon tiipler
kullanarak 1siklandirilir. (Sekil 15)
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Sekil 15. a) Aladdin oteli igareti, b) Stardust isareti, ¢) Tipik bir
otel-kumarhanenin ¢ehresi (Aladdin hotel sign, stardust hotel
sign, typical sign)

3.1. Las Vegas Serit Mimarisinin U¢ Acilim:
Yazi/Ekran/Dil Olarak Mimarhk

Aslinda Baskaya’nin (2001) da net bir sekilde belirttigi gibi
[4] kent mimarisi simgeler lizerine kurulmus ve miisteri ile iligki
kurabilmek tizerine kurgulanmigtir ayn1 sekilde ugsuz bucaksiz
¢0l lizerinde kurulu olan kentte binalar aras1 mesafeler ¢ok uzak
olup mimari otomobil ulagimina goére planlanmistir. Araglarin
durmasi istenen noktalar neon 1siklari ile 6n plana ¢ikartilmis,
eglence mekanlari arasinda bir yaris baglamis, en ¢ok miisterinin
en parlak 1siklart olan oteli segecegi diistiniilmiis. [4]

Ilging bir sekilde ‘Re-learning From Las Vegas’ kitabinda
Dell Upton [5] ‘Signs taken for wonders’ baslikli makalesi ile
Venturi’nin Las Vegas Serit’ inin ogrettikleri kitab1 iizerinden
yaptig1 yorumlamalar ile seritte ki mimarligin yillar icinde gelisen
3 konseptini sirast ile ortaya ¢ikarir;

(1) ilk hali ile isaret tabelalarim vurgulayarak; yazi olarak
mimarlik veya anitsal mimari; yazi olarak mimarlik der =
Architecture is Text,

(2) Yillar i¢inde degisen teknoloji ile dev ekranlarin bina
cephelerine kaplanmasiyla Venturi’nin ‘Generic Architecture of
Surface’ olarak yorumladigi, yapay 1sik kaynagi olarak; 24 saat
mimarlik; televizyon/ekran olarak mimarlik = Architecture is
Television,

(3) Son olarak gelinen noktada ise isaretlerin semiyotikten
ogrendikleri bir sekilde net anlamlar kazanmasi (‘stop here’or
‘spend your Money here’); dil olarak mimarlik = Architecture is
Language [5].

Upton [5] ise Las Vegas Serit mimarisinde ki isaretleri iki
farkli bigimde yorumluyordu; birincisi 6rdek gibi binanin
heykelimsi mimari gibi direkt isaret igermesi, ikincisinde ise
striiktiir ve mekanin direkt yogun isaret tabelalarinin programi
dahilinde geri planda kalmasi. [5] (Sekil 16)

Sekil 16. Ordek ve dekore edilmis hangar (The duck and
decorated shed)
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3.2. Las Vegas Seriti Kentsel Tasarim ve Gestalt
Prensibi

Diger taraftan, Upton bu sekilde bir mimari gelisimin Scott
Brown tarafindan Gestalt prensipleri dogrultusunda giindelik
alginin hizli olarak ¢ogalmasi olarak yorumladigimi da belirtir.
Diger taraftan Buchanan’da [6] bu tiir bir mimarliginin gelisimini
su sekilde agiklar ; ‘karmasiklik, gergek ve teorik olarak yayiliyor.
Endiistri sonrasi toplumda eksiklik, cesitli kurumsal ortamlar1 ve
icindeki bireyleri birlestirebilecek birlesik sembolik bir evrenin
olmasidir. Sembolik diinyalar ¢ogalir ve farklilasir. Bu kisinin
tanidik diinyasinin biitlinliigiinii ve akla yatkinligini ¢ogaltan
stireg, bireylerin algiladigi gesitli olasiliklar alanini da biiyiik
Olciide genisletti. [6]

Bu noktada Dennis Scott’un ortaya koydugu Las Vegas
Serit’i ile Gestalt teorisinin yakinliina, romantik bir algi diinyast
daha ecklenmis oluyordu, isaretlerin olusturdugu konusan
mimarlik algisina ek olarak insanlar1 duygusal bakimdan da
etkileyen ve mutlu eden bir mimarlik ortaya ¢ikiyordu. Baskaya
[4]; ‘yalin bir igaret dizisi’ isimli makale caligmasinda bu
mutluluk mimarisinden sdyle bahseder; ‘Dennis Scott Brown,
bugiliniin Las Vegas’im1 1960’lar ile karsilastirirken basit bir
striiktiirden ibaret olan gazino-otel yapisinin belirgin tek
Ogesinden, yani parlak neon 1siklarindan bahseder. ‘Bu mimari
komik mi, giizel mi bilmiyorum ama muhtesem mavi gokyiiziine
kars1 yanip sonen igaretler biiyiileyici’. Daha sonralari isin i¢ine
renk ve ses de girecektir. Fakat bugiin bu neon 1siklarinin yerini
hareketli gosterim yapan reklam panolari almistir. [4]

Dolayisiyla, Upton’in belirttigi ii¢ asamali mimari ; ‘yazi
mimarlig1 - televizyon/ekran mimarligi - dil mimarlig1’ sirasiyla
kendini Las Vegas seridinde gostermektedir. Diger taraftan da
Jencks burada ki mimarlig1 Signolic olarak tanimlar ve {izerinde
isaretleri barindiran bu mimaride, isaret-mekan ve fonksiyon
iicliisiiniin birlikteliginin aranamayacagini belirtir. [5]

Seridin sirasi, goriiniiste uyumsuz toprak kullaniminin, gériiniiste
uyumsuz reklam ortamm ve Walnut Formica’daki bir neo-
Organik veya neo-Wright restoranlari ile sistemin bir karisimi
kadar tiim seviyeleri igerir. [3] Simdilerde ise kalabalik ve
trafikten arttk yogunlagsmis olan sehrin  yollarinda hiz
yapilamadigindan, yiiriiyen insanlara mesaj verme isini tabelalar
, ‘tema otelleri’ ne birakmislardir. Bu kopya yapilar artik
gerceklerinden daha ilging olmaya baglamislardir. ‘Devasa bir
eglence mekant... Tanrinin parasi olsaydi tiim diinyay1 Las Vegas
gibi yapardr’ diyor Las Vegas’in 6ncii mimari Wynn. [7]

4. Sonuglar

Calisma ile Venturi’nin post-modern mimarlik anlayigina ve
‘Las Vegas’m Ogrettikleri- (Learning From Las Vegas)’ ile ‘Las
Vegas’mn Yeniden Ogrettikleri- (Re-Learning From Las Vegas)’
eserine odaklanarak, post-modernizm’in {inlii bir 6rnegi olan Las
Vegas Seridi’nin ortaya koydugu sira dis1 kentsel tasarim ve
kentsel peyzaji incelenmistir. Makalede Ozellikle mimarligin
mekan disinda ki dinamikleri ortaya ¢ikartilmis; isaret mimarligi,
sembolik mimarlik, iletisim mimarligi gibi ¢ok disiplinli
dinamiklerin Las Vegas Seridi alan ¢alismasinda nasil mekanin
One gectigini arastirmigtir. Dolayistyla Venturi’nin eserlerinin
incelenmesi bu makalenin de amacini anlatmaktadir yani ‘Las
Vegas’in Ogrettikleri’ derken mimarligin mekan harici disiplinleri
ve gelisimini 6gretmek.
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Las Vegas Seridi’nde ‘Giindelik Kentsel Peyzaj’ (Las Vegas:
Everyday Landscape) olarak ortaya ¢ikan ve mimarliktan ziyade
isaretler, semboller, grafikler, otoparklar, 6rdekler ve siislenmis
hangarlar ile seridin yogun post-modern tarzinin nasil ilgi odagi
oldugu ve kullanicilarin akimina ugradigini, 6zellikle tiiketime
yonelik gelisen; iletisim mimarh§inin, yiiksek baskinligr ile
ortaya ¢ikmaktadir. Aslinda post-modernin getirdigi gilindelik
dogal olma hali insanlara ¢ekici gelmis, o yiizden ¢dl ortasinda ki
bu ¢6l rengi olan yer kalabalik topluluklarin akimina ugramis ve
Disneyland’in biiyiikler i¢in olan bir versiyonu gibi ortaya
¢ikmistt belki bu yiizden Venturi eserinin adim1 Las Vegas’in
Ogrettikleri olarak koymustu. Venturi, mimarligin gok geri planda
oldugu Las Vegas’tan dahi 6grenmemiz gerekenler oldugunu
belirtirken mimarligin ¢ok boyutlu dinamiklerine ve yoresel
baglamlarina génderme yapiyordu; isaret mimarligl, iletisim
mimarlig1, sembolik mimarlik gibi.. Her ne kadar ‘mimarlik ve
mekan’ ayrilmaz bir ikili de olsa, mimarligin farkl
parametreleride barmdirdigini gérmiis oluruz.

Sonug olarak, Venturi’nin ‘Karmasiklik ve Celiski: Postmodern
Mimarlik’, kitabinda da ortaya koydugu gibi; Las Vegas
Seridinde ki; sembollerden, dev TV ekranlarindan, isaret
mimarligindan, ordek ve siislenmis hangarlardan olusan
karmagiklik, giindelik hayat mimarliginin (Everyday Landscape)
sonucuydu.  Modern sonrast dénemde mimarsiz mimarlik
ortaminda, az mimarlik ¢ok pop-kiiltiir veya ¢ok giindelik olan bir
mimarhigin karmasikligiyd:, dolayisiyla, Las Vegas Bulvari
mimarligin farkl yoresel baglamlarinin var olabildigini gosteren
nadir 6rnekler arasinda yer alacaktir.
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